
エントリー

【ノーエントリー】
･10月21日(金)までに大阪連盟ホームページよりノーエントリー連絡
【大会エントリー】
･10月21日(金)までに大阪連盟ホームページより《大会エントリー》
【その他】
･大会にエントリーするチームは11月5日(土)のモルテン･大阪府クラブユースサッカーリーグ
 運営会議への出席を義務付ける。
･モルテン･大阪府クラブユースサッカーリーグ運営会議
 会場：パナソニックリゾート大阪  (吹田市青葉丘南10‒1)
  <http://www.mhio.panasonic.co.jp/hoyou/01/index.htm>
･参加チームのメンバーは11名以上の選手で構成され、その内中学校年齢層の選手数は8名以上とし、
 4種登録選手の登録人数は試合ごとに、最大5名とする。
･選手エントリーについては試合ごとにメンバー表に選手を記入するので、毎試合、選手証を持参し提出する。
 但し、手元に届いていない場合のみ
 【Web登録サイト「最新の選手登録･申請状況」画面コピー】での代替えを認める。

参加費
参加費振込 \10,000‒
期日 10月21日(金)

参加費振込先

参加費の振込み先：
●三菱東京UFJ銀行 堂島支店 058
●普通 0082042
●口座名義： 社団法人 大阪府サッカー協会
   理事 風巻和生

競技方法

･1ブロック1回戦制のリーグ戦を行う。但し、1ブロックのチーム数が8以下の場合2回戦制のリーグ戦を行う。
･リーグ戦の勝点は、勝ち＝3点 引き分け＝1点 負け＝０点
･勝点･得失点･総得点･当該対戦結果･抽選の順とする。
･試合時間は60分(30‒5‒30)とする。
･主審は上記試合時間の他、ロスタイムも適宜採用しなければならない。
･やむを得ない場合を除き、原則1日1試合とする。
･棄権試合が4試合を超えた場合、当該チームはそれ以後のリーグ戦
 参加資格を失い、それまでの試合結果も削除される。

ディヴィジョン
編成

･1･2部：10チーム、3部：9チーム以上で編成し、ブロック及びディビジョンは
 大会エントリーチーム数の増減によりシーズン毎に随時調整する。
･チーム数の調整は3部にて行う。
･次シーズン、エントリー時に欠員が出た場合は、規定により繰り上がり昇格を行う。
 適用順位は「ブロック決定方法」により決定された上位チームからとする。

 モルテン･大阪府クラブユースサッカーリーグ(U-14)



ブロック
決定方法

･編成はエントリーチーム数によって異なるが、以下の通りとする。
  1ブロック ：9チーム以上
 最低8チーム･最高15チームで編成し、エントリーチーム数によってブロック数(1～n)を決定する。よって
 チーム数がブロック間で異なる場合がある。
･2011年度のみブロック分けについてはサンライズリーグ関西2011、モルテン･アドバンスリーグ大阪2011
 の通し順位を参考とする。また、新規エントリーについてはエントリー順とする。
･2011年度のリーグ編成はエントリーチーム数によって異なるが、以下の通りとする。
  1部   ：10チーム
  2部Aブロック ：10チーム
  2部Bブロック ：10チーム
  2部Cブロック ：10チーム
  3部は最低9チーム以上で編成し、エントリーチーム数によってブロック数(1～4)を決定する。
  よって3部ではチーム数がブロック間で異なる場合がある。
･(1)上位ディビジョンからの降格チームが上位、(2)前年度のブロック順位、(3)勝点、(4)得失点(2部･3部)
･ブロック間の同一順位の優劣は勝点および得失点により決定(2部･3部)
･チーム数の異なるブロック間での順位付けは、最下位チームの成績を削除し、試合数を同数にして勝点、
 得失点により決定する。(これによる順位の変動は考慮しない)
･複数ブロックの場合は、順位決定後、コの字型に組み込む(2部･3部)
･サンライズリーグ、アドバンスリーグに出場していないチームは3部スタートとする。
 (大会エントリー申し込み順に組み込む)
･2012年度のブロック決定方法は、2011年度のクラブリーグ結果の通し順位を元に決定する。

昇降格

･あり(自動昇格･自動降格のみ)
･2部→1部(昇格) 各ブロック1位のみ
･3部→2部(昇格) 各ブロック1位のみ

･1部→2部(降格) 下位3チーム
･2部→3部(降格) 各ブロック10位のみ
※3部が4ブロック編成の場合のみ、2部の9位の最下位が降格とする

選手エントリー

･試合開始30分前までに本部へ【エントリー表･メンバー表】2部と【申し送り事項】を提出する。
･試合毎の登録は20名までとし、先発に○、サブに△をつける。
･選手エントリーについては毎節ごとにメンバー表に選手を記入するので、毎節、選手証を持参し提出する。
 但し、手元に届いていない場合のみ【Web登録サイト「最新の選手登録･申請状況」画面コピー】での代替
 えを認める。
･各試合の4種登録選手は最大5名までエントリー可能とする。

帯同審判

･主審は18歳以上(高校生年代不可)の有資格者
･副審は15歳以上(高校生年代可)の有資格者
･審判員の不慮の事故により、試合続行が不可能な場合は、会場責任者と試合責任者と協議の上対応し、
 必ず試合は成立させる。

試合の成立

･試合開始時に11名未満の場合は棄権とみなす。
･棄権が生じた際の試合スコアは0‒5とするが、これにより得失点などで
 順位に影響を及ぼす場合、棄権チームとのスコアは全て削除する。
･棄権試合時の帯同審判については、棄権チームの試合は行われないが、その際に割り振られた帯同審判に
 ついては必ず行わなければならない。



警告･退場等

･リーグ期間中に、警告を2度命じられた選手は、次の1試合は出場停止
･試合中に退場を命じられた選手は、最低次の1試合は出場停止となる
･その後の処置については全てフェアプレー･規律委員会にて決定する。
･基本的に、警告･退場者ともに、他の大会への持ち越しはしない。
･但し、2試合以上の出場停止になるような重要事項の場合は、別途モルテン･大阪府クラブユースサッカー
 リーグ(U‒14)フェアプレー･規律委員会にて出場停止試合数を決定する。

試合報告
審判報告

･主管大会とその他大会共通項目に記載

試合責任
の役割

･主管大会とその他大会共通項目に記載

会場責任
の役割

･主管大会とその他大会共通項目に記載

試合結果
報告宛先

･主管大会とその他大会共通項目に記載

会場責任者報告
について

･主管大会とその他大会共通項目に記載

ボ ー ル ･主管大会とその他大会共通項目に記載
ユニフォーム ･主管大会とその他大会共通項目に記載

表   彰
･各ブロックの優勝チームを表彰する。
･モルテン･大阪府クラブユースサッカーリーグ(U‒14)閉幕後、表彰式を行う。(日程／会場未定)

そ の 他

･負傷者については各チームにて対応する事とし、主催者及び主管者は一切の責任を負わない。
･大会参加チームは必ずスポーツ傷害保険に加入している事。
･チームベンチにはメンバー表に記入された指導者･登録選手のみとし、保護者等のベンチ入りは一切認めない。
･チーム事情で大会に支障(当日棄権など)が生じた場合は、規律･フェアプレー委員会にて後の処理を決定する。
･やむを得ず棄権するチームは速やかに当該ブロック長及び大阪府クラブユースサッカー連盟まで連絡する。
･保護者等の応援位置や駐車箇所については会場責任者の指示に必ず従う事。
･尚、本レギュレーションは今年度のみの採用とし、適宜改訂･改善を検討していくものとする。
･各ブロックはブロック長を中心に運営する。
･「リーグは全ての日程の基軸となる」事を念頭に、各チームは『グランド調査票』の提出期限を厳守する
 など積極的に協力し、ブロック長が試合日程を組みやすくする。
･ブロック運営費は支払われない。

尚、上記要項は予告無く変更する事があります。
最新情報はメールにて通達致しますのでご注意下さい。
また、大阪府クラブユースサッカー連盟のWebページでも案内する場合がありますので、そちらも参照して下さい。



1部 2部A 2部B 2部C 3部A 3部B 3部C 3部D

1 1 昇格 昇格 昇格 1 昇格 昇格 昇格 昇格

2 2 2

3 3 3

4 4 4

5 5 5

6 6 6

7 7 7

8 降格 8 8

9 降格 9 9

10 降格 10 降格 降格 降格 10

※1

９位の3チームのうち通し順位が最下位の1チームは降格とする。

1部 2部A 2部B 2部C 3部A 3部B 3部C

1 1 昇格 昇格 昇格 1 昇格 昇格 昇格

2 2 2

3 3 3

4 4 4

5 5 5

6 6 6

7 7 7

8 降格 8 8

9 降格 9 9

10 降格 10 降格 降格 降格 10

11

12

1部 2部A 2部B 2部C 3部A 3部B

1 1 昇格 昇格 昇格 1 昇格 昇格

2 2 2

3 3 3

4 4 4

5 5 5

6 6 6

7 7 7

8 降格 8 8

9 降格 9 9

10 降格 10 10

11

12

※2 13

10位の3チームのうち、通し順位が下位の2チームは降格とする。

56~66チームエントリ

※2

3部が4ブロック編成の場合

76~79チームエントリ

※1

3部が3ブロック編成の場合

67~75チームエントリ

3部が2ブロック編成の場合


